
PROGETTI a.s. 2019/2020

NOME PROGETTO: Scuola di realizzazione Destinatari PdM: macroprogetto del Piano di Miglioramento 
cui si collega 

PTOF 2019-22: macroprogetti del Piano Triennale dell'Offerta Formativa cui si 
collega

Contenuti e scansione temporale delle attività didattiche Obiettivi e/o i risultati attesi

1 Un viaggio lungo un anno 2 GIUGNO Tutte le classi P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTI DI PLESSO A TEMA Il progetto prevede otto fasi, collegate con gli articoli della Costituzione italiana,  in cui tutti gli allievi del plesso lavorano e 
partecipano insieme. Si va dall'accoglienza al Natale, alla giornata del tricolore, della memoria, della poesia con Gianni 
Rodari, alla giornata internazionale del libro e della lettura, alla festa della Repubblica. Nell'arco quindi dell'anno scolastico 
2019-2020 gli allievi attueranno un percorso collettivo per lo sviluppo delle competenze di cittadinanza.

Conoscere la Costituzione italiana e le regole per stare bene insieme. Sviluppare la creatività e 
valorizzare le eccellenze artistiche ed espressive. Educare al piacere della lettura. 

2 Scuola ed Educazione fisica 2 GIUGNO "tutte le classi" P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO ATTIVITA’ MOTORIA Laboratori per alunni delle classi 1^ e 2^ della durata di 8/10 ore (un incontro settimanale) condotti da esperti in scienze 
motorie.
Laboratori per alunni di classe 3^ 4^ e 5^ della durata di 8/10 ore (un incontro settimanale) condotti da tecnici o allenatori 
delle associazioni sportive.

-Padroneggiare gli schemi motori di base -percepire e conoscere il corpo in relazione allo spazio e 
al tempo - partecipare alle attività di gioco, di sport, rispettare le regole- impiegare le capacità 
motorie in situazioni espressive, comunicative- evitare comportamenti a rischio - prevenire 
sovrappeso ed obesità.

3 LIBRI CHE PASSIONE - COSTRUIAMOLI INSIEME! 2 GIUGNO CLASSI 2^A 2^B PROGETTO BIBLIOTECA, PROMOZIONE ALLA LETTURA E SVILUPPO DELLA SCRITTURA 
CREATIVA

LABORATORIO DI 2 ORE PER CLASSE TENUTO DA UN OPERATORE DELL'ASSOCIAZIONE CHE PROPONE LA 
COSTRUZIONE DI UN LIBRO "FANTASTICO" ILLUSTRATO ( A FISARMONICA, A SORPRESA, 
SENSORIALI...)UTILIZZANDO MATERIALI POVERI O RICICLATI. SI POTRA' PRENDERE SPUNTO DA STORIE O RIME 
SCRITTE DAI BAMBINI E POI ILLUSTRATE. IL LAVORO POTRA' ESSERE CONTINUATO IN CLASSE 
DALL'INSEGNANTE NEI GIORNI SEGUENTI.

SVILUPPARE CAPACITA' ARTISTICHE E CREATIVE. INCENTIVARE LA SCRITTURA 
SPONTANEA. INCENTIVARE LA LETTURA PERSONALE.

4 ARDEA:ITINERARI IN PINACOTECA DI PALAZZO 
CHIERICATI

2 GIUGNO 2^A - 2^B DUE ORE DI ATTIVITA' CON LABORATORIO: MOSTRA SUI GIOCATTOLI D'EPOCA. RACCONTO TEATRALE ISPIRATO 
ALLA FIABA DELLO SCHIACCIANOCI. LABORATORIO DI INVENZIONE E COSTRUZIONE DI GIOCATTOLI O 
STRUMENTI SONORI.

STIMOLARE LA CURIOSITA' E APPRENDERE IN UN AMBIENTE RICCO DI PROPOSTE. 
AMPLIARE L'OFFERTA FORMATIVA PER LE DISCIPLINE ARTE, ITALIANO E MUSICA.

5 Acqua oro blu - Un viaggio di scoperta 2 GIUGNO cl. 4A cl. 4B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTI POTENZIAMENTO AREA MATEMATICA E SCIENTIFICA, PROGETTO LEGALITÀ E 
SVILUPPO DELLE COMPETENZE CIVICHE

 Novembre / Febbraio- Interventi esperti in aula 
- Approfondimenti attraverso lavori di gruppo e individuali degli alunni

 Aprile/Maggio- Uscita nel territorio – Visita al depuratore e all’acquedotto cittadino.
(Oppure alle risorgive del Bacchiglione )

Progetto di educazione ambientale sull'acqua finalizzato alla conoscenza del ciclo antropico 
dell'acqua: prelievo dalle falde, potabilizzazione, trasporto alle abitazioni, raccolta dell'acqua usata 
nella fognatura, depurazione dell'acqua usata e restituzione all'ambiente.

6 Danzare per educare 2 GIUGNO 5^A -  5^B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO PROMOZIONE DELL’ARTE Visione di uno spettacolo di danza e teatro dal vivo per affrontare temi significativi e attuali come il concetto di bellezza in 
tutte le sue sfaccettature, quello del bene che vince il male legato al significato di coraggio e debolezza e ancora la 
scoperta dell’Universo in tutta la sua grandiosità. Le tematiche offrono momenti di riflessione e di approfondimento in 

apprezzare e comprendere una forma d'arte, affrontare tematiche importanti attraverso linguaggi 
alternativi

7 GALLERIE D'ITALIA - PALAZZO LEONI 
MONTANARI: 
A 360 gradi  SETTIMANA DEL CARNEVALE I 
segreti di Colombina

2 GIUGNO 5^A- 5^B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO PROMOZIONE DELL’ARTE, PROGETTI DI PLESSO A TEMA visita al museo, laboratorio artistico in loco, ampliamento in classe delle tematiche affrontate e delle tecniche artistiche 
acquisite

Finestre di conoscenza verso l’arte e la cultura del Settecento veneziano, partendo dai dipinti di 
Pietro Longhi e della sua cerchia presenti a Palazzo Leoni Montanari. Indagare il linguaggio 
simbolico delle maschere più celebri della tradizione. laboratorio d’arte: decorazione creativa di 
una maschera di carta, partendo dal suo disegno tipico. 

8 ...e il viaggio continua 2 GIUGNO 5^A - 5^B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali), P. 3 TANTE SCUOLE DA 
SCOPRIRE (Continuità e orientamento)

PROGETTO VALORIZZAZIONE DELLE ECCELLENZE, PROGETTI DI PLESSO A TEMA Le classi quinte elaboreranno con linguaggi diversi, i contenuti appresi, le esperienze ed emozioni vissute  nel corso dei 
cinque anni di scuola primaria per creare uno spettacolo conclusivo di saluto da condividere con genitori , insegnanti e 
compagni . 

Utilizzare in modo creativo linguaggi di diverso genere per creare emozioni, rappresentare il 
proprio vissuto , sviluppare il senso critico, alimentando l’immaginario dei coinvolti. Cooperare con 
gli alunni della classe parallela per raggiungere un risultato comune. Sviluppare creatività e 
fantasia. Acquisire manualità e gestualità, aumentando le capacità espressive.

9 Wilma dammi la clava 2 GIUGNO classi 3^A e 3^B P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO POTENZIAMENTO DELL’AREA STORICO-LETTERARIA Il percorso mira a far vivere agli alunni un'esperienza didattica innovativa per conoscere la storia dell'evoluzione attraverso 
la visione di immagini,  laboratori pratici con la creazione di un libro e attività  di motoria divertenti. Tempi di realizzazione: 
durata 8 ore (una lezione settimanale)

favorire la sensibilità per le tematiche storiche, stimolare la curiosità, collegare le esperienze del 
passato con quelle del presente, conoscere le teorie dell'evoluzione, conoscere la bellezza della 
ricerca e della storia.

10 Progetto Coding 2 GIUGNO classi 2^A-B:  3^A-B;  5^A-B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO SVILUPPO COMPETENZA DIGITALE, PROGETTO PROBLEM SOLVING, PROGETTO 
VALORIZZAZIONE DELLE ECCELLENZE

 settembre/ottobre 2019Attività preliminari: Iscrizione dell’insegnante tutor e delle classi ai siti online di riferimento( 
Programma il Futuro, Code.org, Scratch) e creazione delle classi virtuali per la gestione degli studenti delle classi terze e 
quinte. Creazione delle password individuali. Iscrizione delle classi ai corsi e  percorsi ( classi 3^ corso base online, classi 5^ 
corsi avanzati).
ottobre 2019: consegna password individuali agli alunni di 3^ e 5^per la partecipazione al progetto online e presentazione 
dei corsi. Rinforzo abilità informatiche nelle diverse classi.
novembre 2019 /maggio 2020 : 
classi 2^:  lezioni tradizionali con attività mirate ad apprendimenti di direzioni/percorsi/tabelle/mappe. Esperienze di robotica 
di base con materiale strutturato
classi  3^: rinforzo abilità informatiche di base, primi approcci ludici di coding online e di elementi di base del pensiero 
computazionale 
classi 5^:  prosecuzione del percorso avanzato, interrotto in classe quarta
Data da definirsi, a conclusione dei corsi base; consegna dii attestati individuali e/o di classe

sviluppo del pensiero computazionale, potenziamento della competenza digitale, incremento della 
capacità di risolvere problemi in modo creativo ed efficiente, esperienze di robotica di base. 

11 LABORATORIO  DIGITALE ROBOTICA "kIT LEGO 
WeDo"

DA PORTO CLASSE 5^A -5^ B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO SVILUPPO COMPETENZA DIGITALE COSTRUZIONE DI UN ROBOT FUNZIONANTE

12 SCUOLA ED EDUCAZIONE FISICA DA PORTO classe 4^ e classi 5^A e 5^B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO ATTIVITA’ MOTORIA Una lezione settimanale su uno sport  1)Promuovere sani stili di vita.
 2) Evitare comportamenti a rischio.
3) Prevenire sovrappeso ed obesità.
4) Controllare l’esecuzione del gesto.
5) Interagire con gli altri.
6) Comprendere il valore delle regole e rispettarle.
7) Prendere consapevolezza della propria identità corporea.
  

13 SCUOLA A STILE LIBERO DA PORTO Tutte le classi P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO ATTIVITA’ MOTORIA - Riconoscere l’importanza di un corretto esercizio fisico e prevenire sovrappeso e obesità.
- Diffondere tra i ragazzi i valori educativi dello sport.
- Promuovere l'acquaticità e la pratica natatoria.
- Controllare l’esecuzione del gesto, interagendo con gli altri nei giochi di movimento in acqua. 
- Comprendere il valore delle regole e l’importanza di rispettarle.
- Acquisire la conoscenza e la consapevolezza della propria identità corporea, provando piacere nel movimento.
- Motivare le giovani generazioni all’attività fisica.
-Aiutare il bambino ad apprendere alcuni principi essenziali relativi al proprio benessere psico-fisico.
-Promuovere e implementare l’attività didattica curricolare di educazione fisica nelle scuole primarie.

- Interagire con gli altri.
- Comprendere il valore delle regole e rispettarle.
- Prendere consapevolezza della propria identità corporea.
  

14 Spegni la luce, accendi il risparmio! DA PORTO Classe seconda A P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTI POTENZIAMENTO AREA MATEMATICA E SCIENTIFICA, PROGETTO LEGALITÀ E 
SVILUPPO DELLE COMPETENZE CIVICHE

Lettura di un fumetto interattivo e costruzione di una lanterna per la "Giornata del Risparmio Energetico". Eventuale uscita 
con le lanterne.

Sensibilizzare i bambini sull'utilizzo dell'Energia solare e sull'importanza che il Sole ha sin dall'alba 
dei Tempi. Attività ludiche sull'evoluzione dell'energia elettrica e focus sul risparmio economico 
legato al tema.

15 " A scuola di Re " DA PORTO CLASSE 5^ A / 5^B P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTI POTENZIAMENTO AREA MATEMATICA E SCIENTIFICA, PROGETTO PROBLEM 
SOLVING, PROGETTO VALORIZZAZIONE DELLE ECCELLENZE

UN'ORA OGNI GIOVEDI' RISOLVERE PROBLEMI ATTRAVERSO UN RAGIONAMENTO LOGICO.

1/8



PROGETTI a.s. 2019/2020

NOME PROGETTO: Scuola di realizzazione Destinatari PdM: macroprogetto del Piano di Miglioramento 
cui si collega 

PTOF 2019-22: macroprogetti del Piano Triennale dell'Offerta Formativa cui si 
collega

Contenuti e scansione temporale delle attività didattiche Obiettivi e/o i risultati attesi

16 Ronzzziamo con le api DA PORTO Classe seconda A P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES), P. 2  FARE PER COMPRENDERE 
(Didattica per competenze in particolare sociali, civiche e 
digitali)

PROGETTI POTENZIAMENTO AREA MATEMATICA E SCIENTIFICA, PROGETTO LEGALITÀ E 
SVILUPPO DELLE COMPETENZE CIVICHE

Stimolare la curiosità degli alunni, contribuendo all'educazione alimentare e ambientale. Arricchire le nozioni di educazione alimentare e ambientale riguardo al mondo dell'apicoltura.

17 Il viaggio: la bellezza della scoperta DA PORTO Classi 5^ A/ 5^B P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES), P. 2  FARE PER COMPRENDERE 
(Didattica per competenze in particolare sociali, civiche e 
digitali)

PROGETTO LEGALITÀ E SVILUPPO DELLE COMPETENZE CIVICHE, PROGETTO PROMOZIONE 
DELL’ARTE, PROGETTO INCLUSIONE, RECUPERO E SOSTEGNO ALUNNI IN DIFFICOLTA'

Due ore a settimana Creare un gruppo coeso  e collaborativo

18 Il fumetto a scuola DA PORTO Classi 5^ A e 5^ B P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES), P. 2  FARE PER COMPRENDERE 
(Didattica per competenze in particolare sociali, civiche e 
digitali)

PROGETTO BIBLIOTECA, PROMOZIONE ALLA LETTURA E SVILUPPO DELLA SCRITTURA 
CREATIVA, PROGETTO PROMOZIONE DELL’ARTE

Due ore settimanali Realizzazione di una storia a fumetti (parole e disegni)

19 Pigafetta e il viaggio delle meraviglie DA PORTO Classe seconda A P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO BIBLIOTECA, PROMOZIONE ALLA LETTURA E SVILUPPO DELLA SCRITTURA 
CREATIVA, PROGETTO POTENZIAMENTO DELL’AREA STORICO-LETTERARIA, PROGETTO 
PROMOZIONE DELL’ARTE

Itinerario didattico nel museo, una performance teatrale e un laboratorio improntato sulle spezie e sulla realizzazione di un 
"taccuino di viaggio". 

Conoscere la figura del navigatore Pigafetta e il suo viaggio intorno al mondo al seguito di 
Magellano. 

20 Scuola al Teatro Astra DA PORTO Classe seconda A P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO BIBLIOTECA, PROMOZIONE ALLA LETTURA E SVILUPPO DELLA SCRITTURA 
CREATIVA, PROGETTO POTENZIAMENTO DELL’AREA STORICO-LETTERARIA, PROGETTO 
PROMOZIONE DELL’ARTE

Visione dello spettacolo "Pollicino", un percorso che invita a diventare grandi senza paura. Struttura della fiaba. L'esperienza teatrale stimola le diverse forme di apprendimento, potenziando ed indirizzando 
energie creative ed alimentando il gusto estetico e artistico. 

21 Progetto prevenzione emotiva e terremoti nella 
scuola primaria

DA PORTO Classi quarta e seconda PROGETTI POTENZIAMENTO AREA MATEMATICA E SCIENTIFICA, PROGETTO SVILUPPO 
COMPETENZA DIGITALE, PROGETTO BENESSERE DELLO STUDENTE E SPORTELLO SPAZIO 
D'ASCOLTO, PROGETTO LEGALITÀ E SVILUPPO DELLE COMPETENZE CIVICHE, PROGETTO 
PROBLEM SOLVING

Fase 1. Valutazione iniziale con somministrazione questionari; Fase 2. 
10 interventi da un'ora/ Traning emotivo; Fase 3. Verifica dell'efficacia del traning emotivo.

Regolazione delle emozioni legate al rischio sismico.

22 “SCACCHI A SCUOLA” DA PORTO 3^A e 3^B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO PROBLEM SOLVING Ogni corso è composto da 10 ore di lezione, una a settimana. Ciascuna è suddivisa in 20 minuti di parte teorica seguiti da 
gioco libero con la supervisione dell'esperto. 

Sviluppare l’autocontrollo.  
Sapersi concentrare per un prolungato periodo di tempo.  
Saper osservare un problema da molteplici punti di vista.  
Migliorare a gestire le situazioni di stress.  
L’accettazione della sconfitta nel rispetto delle regole e dell’avversario.  
Potenziare la consapevolezza dei propri limiti unita allo stimolo per migliorarsi.

23 Gallerie musicali DA PORTO 5^A/ 5^B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO MUSICA IN… CRESCENDO Un laboratorio di circa 2 ore Saper ascoltare e interagire con la musica

24 Omaggio a Rodari : tutto un altro quadro DA PORTO 5^A/5^B P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES), P. 2  FARE PER COMPRENDERE 
(Didattica per competenze in particolare sociali, civiche e 
digitali)

PROGETTO BIBLIOTECA, PROMOZIONE ALLA LETTURA E SVILUPPO DELLA SCRITTURA 
CREATIVA, PROGETTO PROMOZIONE DELL’ARTE

Due ore Conoscere le opere di Gianni Rodari

25 Le 4 R nella scuola:laboratori sul riuso creativo DA PORTO 5^A/5^B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTI POTENZIAMENTO AREA MATEMATICA E SCIENTIFICA, PROGETTO LEGALITÀ E 
SVILUPPO DELLE COMPETENZE CIVICHE

Lezioni-laboratorio, workshop, visita in ricicleria  da stabilire Educazione civica e ambientale

26 Verona romana DA PORTO 5^A/5^B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO LEGALITÀ E SVILUPPO DELLE COMPETENZE CIVICHE, PROGETTO 
POTENZIAMENTO DELL’AREA STORICO-LETTERARIA, PROGETTO PROMOZIONE DELL’ARTE

Uscita didattica di 8 ore Conoscenza di Verona e di Verona romana

27 The mask of love DA PORTO 4^A/ 5^A/5^B P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO POTENZIAMENTO LINGUA INGLESE E/O FRANCESE, PROGETTO PROMOZIONE 
DELL’ARTE

Ascoltare e comprendere un mito  in lingua  inglese

28 Corso di nuoto DA PORTO Tutte le classi P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES), P. 2  FARE PER COMPRENDERE 
(Didattica per competenze in particolare sociali, civiche e 
digitali)

PROGETTO ATTIVITA’ MOTORIA Imparare i vari stili di nuoto

29 Orto alla da Porto DA PORTO 3 A 3 B P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTI POTENZIAMENTO AREA MATEMATICA E SCIENTIFICA allestimento, cura quotidiana, osservazione e raccolta dei prodotti dell'orto Prendersi cura di spazi pubblici
Educare alla cura e al rispetto dell’ambiente
Comprendere il senso del bello della naturali
Coltivare cibi buoni per la salute

30 Tablet, che passione!
Avvio alla classe digitale

DA PORTO 3 AB 5 AB P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO SVILUPPO COMPETENZA DIGITALE utilizzare le nuove tecnologie
avviare un ambiente didattico e di apprendimento innovativo;
potenziare la motivazione ad apprendere;
potenziare strategie di Problem Solving;
attivare forme di cooperazione in presenza e a distanza, sia tra gli alunni che tra alunni e docenti.

utilizzare le nuove tecnologie, come strumenti per creare nuove forme di sapere ed una diversa 
organizzazione delle conoscenze, in modo autonomo e personale;

31 UN CHILOMETRO AL GIORNO DA PORTO TERZA A E TERZA B PROGETTO BENESSERE DELLO STUDENTE E SPORTELLO SPAZIO D'ASCOLTO Si tratta di una passeggiata giornaliera di 20' effettuata dopo pausa pranzo Promuovere il benessere e il movimento all'aria aperta; contrasto all'obesità e sedentarietà

32 Le parole che siamo, il mondo che vogliamo 
concorso

DA PORTO 3 AB P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO BIBLIOTECA, PROMOZIONE ALLA LETTURA E SVILUPPO DELLA SCRITTURA 
CREATIVA

concorso sull'uso del vocabolario e la sostenibilità ambientale

33 The mask of love 2 GIUGNO, GIUSTI Classi terze e quinte Plesso 
due Giugno e   Classi 
quinte Plesso Giusti

PROGETTO POTENZIAMENTO LINGUA INGLESE E/O FRANCESE Ascoltare e comprendere un mito in lingua inglese Ascoltare e comprendere un mito in lingua inglese
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34 “PROGETTO CLASSI PRIME”
per la rilevazione precoce delle difficoltà di 
apprendimento
Monitoraggio apprendimenti letto-scrittura
Scuola Primaria 

DA PORTO, 2 GIUGNO, GIUSTI Alunni di classe 1^  sc. 
Primarie  - tot.  5 classi -   
tot. 91 alunni

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO IDENTIFICAZIONE CASI SOSPETTI DI DSA mese di ottobre
 -2 ore di formazione informazione sulle finalità del progetto e sull’ attività fonologiche di base e del recupero fonologico 

tenute dall’ ins. referente Anna Zoico con i docenti delle cl. Prime
 - 1^ Prova- somministrazione entro la fine di gennaio, un somministratore per plesso.

- Restituzione dei dati ai team docente, analisi dei risultati individuazione alunni a rischio. Predisposizione recupero 
fonologico a piccolo gruppo con ins. formato
- Seconda prova ( fine maggio), un somministratore per plesso.
- Analisi dei risultati e valutazione finale delle difficoltà .
I bambini che risulteranno ancora in difficoltà,  alla fine dell’anno, si contatteranno le famiglie e indirizzate a compiere una 
valutazione più approfondita e specifica, tramite l’equipe del  Settore di Neuropsichiatria infantile, nel corso dei mesi estivi. ( 
Consegna ai genitori , scheda individuale del Progetto Screening – Vd. convenzione con ULSS 6.)

Rilevare precocemente le  difficoltà di apprendimento della letto-scrittura in tutti gli alunni delle 
classi prime .

35 smile theatre DA PORTO, 2 GIUGNO, GIUSTI Tutte le classi quarte e 
quinte dell'Istituto

PROGETTO POTENZIAMENTO LINGUA INGLESE E/O FRANCESE Rappresentazione  teatrale (2 ore), Workshop (45 minuti). Ampliare le abilità linguistiche dei ragazzi; potenziare le loro competenze;allargare la loro gamma 
culturale mettendoli a contatto con realtà,persone ,usi e costumi differenti;migliorare la capacità 
espressiva e comunicativa personale.

36 reading- lettorato scuola primaria DA PORTO, 2 GIUGNO, GIUSTI Tutte le classi quarte e 
quinte dell'Istituto

PROGETTO POTENZIAMENTO LINGUA INGLESE E/O FRANCESE Ascoltare e comprendere semplici   storie narrate da persona madrelingua. Leggere e comprendere testi della cultura e tradizione inglese; interpretare il contenuto di un testo 
di una semplice drammatizzazione.

37 Educazione Socio Affettiva Sessuale - Scuola 
Primaria 

DA PORTO, 2 GIUGNO, GIUSTI Classi quinte dell'Istituto P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO BENESSERE DELLO STUDENTE E SPORTELLO SPAZIO D'ASCOLTO Incontro preliminare informativo per insegnanti e genitori novembre 2019 - quattro incontri per ciscuna classe nei mesi di 
dicembre, gennaio, febbraio e marzo - incontro di restituzione 26 marzo 2020

1. Trasmettere informazioni sui cambiamenti nella pubertà e mettere i bambini in grado di integrare 
i cambiamenti della pubertà nella propria vita;
2. Trasmettere informazioni sulle diverse emozioni e sui nuovi bisogni personali legati alla crescita;
3. Aumentare le strategie di gestione positiva delle emozioni sgradevoli;
4. Informare e favorire la riflessione sulle diverse relazioni di amicizia e d’amore;
5. Trasmettere informazioni sui diversi tipi di relazioni gradevoli e sgradevoli, aiutando i bambini a 
sviluppare un atteggiamento positivo verso la parità di genere nelle relazioni;
6. Favorire il dialogo e il confronto tra i bambini sul tema dell’amore, in particolare alla loro età 
cercando di aumentare le loro competenze nel gestire la
delusione quando l’amore non è ricambiato.

38 CAMPIONATI GIOCHI MATEMATICI DA PORTO, 2 GIUGNO, GIUSTI, 
Primarie

TUTTE LE CLASSI 5^ PROGETTI POTENZIAMENTO AREA MATEMATICA E SCIENTIFICA, PROGETTO VALORIZZAZIONE 
DELLE ECCELLENZE

39 COME BALLARE PER DECOMPRIMERE LA 
COLONNA VERTEBRALE HOW TO DANCE

DA PORTO, Primarie TUTTE LE CLASSI PROGETTO BENESSERE DELLO STUDENTE E SPORTELLO SPAZIO D'ASCOLTO, PROGETTO 
ATTIVITA’ MOTORIA

40 Campionati Internazionali di Giochi Matematici GIURIOLO Tutte le classi della Scuola 
Secondaria di primo grado 
"Giuriolo"

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO VALORIZZAZIONE DELLE ECCELLENZE Quesiti di logica da risolvere individualmente in prove differenziate nei contenuti e nei tempi. 12-11-19 Giochi d'Autunno: 
gara di Istituto in orario curricolare della durata di 90 minuti; 14-03-20 Finale Provinciale dei migliori alunni classificati 
dell'Istituto, in orario extracurricolare, della durata di circa 90 minuti (facoltativa); 16-05-20 Finale Nazionale per i migliori 
classificati alla gara provinciale, in orario extracurricolare (facoltativa)

Valorizzazione degli studenti che raggiungono i risultati migliori e recupero motivazionale degli altri 
studenti nei confronti della matematica. L'obiettivo è quello di avvicinare gli studenti alla cultura 
scientifica, presentando la matematica in forma avvincente e accattivante

41 Progetto Carta riciclata GIURIOLO Classe 1^D P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO INCLUSIONE, RECUPERO E SOSTEGNO ALUNNI IN DIFFICOLTA' Il progetto si rivolge agli alunni della classe 1D, suddivisi in due gruppi: mentre un gruppo rimane in classe due volte per 
fare approfondimento o recupero nella disciplina in orario, l’altro gruppo (circa 8 alunni) partecipa al laboratorio di riciclaggio 
della carta insieme ai ragazzi - adulti dell’A.N.F.F.A.S.

- fare insieme per imparare a “stare insieme”;
- sperimentare il fare con le mani per imparare senza dimenticare;
- conoscere e sperimentare le varie fasi di fabbricazione della carta riciclata in un clima   di 
collaborazione e scambio con i giovani - adulti  dell’A.N.F.F.A.S.; 
 - essere attenti alle “diverse abilità” dei giovani – adulti dell’A.N.F.F.A.S. e della propria classe.

42 SALUTE E BENESSERE DELLO STUDENTE GIURIOLO Tutte P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO BENESSERE DELLO STUDENTE E SPORTELLO SPAZIO D'ASCOLTO, PROGETTO 
LEGALITÀ E SVILUPPO DELLE COMPETENZE CIVICHE

Bullismo, gestione dei supporti digitali, pronto soccorso,legalità Migliorare le proprie competenze sociali e civiche

43 SALUTE E BENESSERE GIURIOLO CLASSI terze P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO BENESSERE DELLO STUDENTE E SPORTELLO SPAZIO D'ASCOLTO Pronto soccorso Utilizzare tecniche base di pronto soccorso

44 BENESSERE DELLO STUDENTE CLASSI PRIME 
IO SONO UN BULLO

GIURIOLO Classi prime P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO BENESSERE DELLO STUDENTE E SPORTELLO SPAZIO D'ASCOLTO Avviare nei ragazzi un processo di consapevolezza sul bullismo, attraverso atti vità di definizione del fenomeno, di 
valutazione degli elementi e degli attori in gioco.

Proporre una visione diversa del problema bullismo

45 Salute e  benessere  dello studente:GIOVANI 
CONSAPEVOLI

GIURIOLO 2 B, 2 E P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO BENESSERE DELLO STUDENTE E SPORTELLO SPAZIO D'ASCOLTO Sensibilizzazione per il contrasto alla violenza di genere Coesio e del gruppo classe

46 LEGALITA' GIURIOLO classi terze P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO LEGALITÀ E SVILUPPO DELLE COMPETENZE CIVICHE Sensibilizzare gli alunni al rispetto dei diritti e dei doveri del cittadino;
Far conoscere gli eventi e i protagonisti della lotta alla mafia in Italia.

Conoscere i diritti e i doveri del cittadino;
Conoscere i protagonisti della lotta alla mafia in Italia.

47 Lettorato di lingua inglese in orario curricolare GIURIOLO tutte le classi prime e 
seconde della scuola 
Giuriolo

PROGETTO POTENZIAMENTO LINGUA INGLESE E/O FRANCESE 1 ora di attività orale (listening e speaking) alla settimana per classe, per un periodo di sei settimane miglioramento delle competenze in lingua inglese, in particolare delle abilità di comprensione e 
produzione orale

48 SPORTIVAMENTEINSIEME-GIOCO ANCH'IO GIURIOLO TUTTE LE CLASSI P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES), P. 2  FARE PER COMPRENDERE 
(Didattica per competenze in particolare sociali, civiche e 
digitali)

PROGETTO BENESSERE DELLO STUDENTE E SPORTELLO SPAZIO D'ASCOLTO, PROGETTO 
ATTIVITA’ MOTORIA, PROGETTO INCLUSIONE, RECUPERO E SOSTEGNO ALUNNI IN 
DIFFICOLTA', PROGETTO ACCOGLIENZA ED INTEGRAZIONE ALUNNI STRANIERI

Partecipazione al Progetto SPORTIVAMENTE INSIEME-GIOCO ANCH’IO” coordinato dall’Ufficio Scolastico di Vicenza:
- Attività sportiva scolastica: Baskin ed Atletica Adattata da Novembre a Maggio: 15 h Baskin, 5 h Atletica adattata (Orario 
Extracurricolare)

Risultati attesi: l'Integrazione di alunni diversamente abili e lo sviluppo della convivenza e senso di 
cittadinanza, la Valorizzare di competenze individuali, lo sviluppo della propria consapevolezza, 
l'incremento dell’autostima, della sicurezza.
Competenza chiave Sociale e Civica:- l’esigenza di sviluppare, in modo più organico e sistematico, 
le competenze chiave e di cittadinanza, non solo per rispondere ad un’esigenza interna rilevata, 
ma soprattutto perché si ritiene fondamentale offrire agli studenti gli strumenti necessari per una 
continua crescita formativa, che consentirà loro di fare scelte più consapevoli e diversificate per il 
futuro; AZIONE: si attueranno percorsi per favorire l’operatività e, allo stesso tempo, il dialogo e la 
riflessione incoraggiando l'apprendimento collaborativo
- l’esigenza di soddisfare le diverse esigenze formative degli studenti; AZIONE: si attueranno 
percorsi individualizzati e personalizzati per supportare alunni in difficoltà - l’esigenza di potenziare 
la didattica per competenze, grazie anche al corso di aggiornamento sulle Competenze atto a 
fornire percorsi formativi di supporto e momenti di condivisione per la realizzazione di unità di 
apprendimento interdisciplinari (UDA). AZIONE: si dà agli alunni la possibilità di fare esperienza di 
lavoro di gruppo, e per gli alunni tutor di vivere una esperienza formativa educativa

3/8



PROGETTI a.s. 2019/2020

NOME PROGETTO: Scuola di realizzazione Destinatari PdM: macroprogetto del Piano di Miglioramento 
cui si collega 

PTOF 2019-22: macroprogetti del Piano Triennale dell'Offerta Formativa cui si 
collega

Contenuti e scansione temporale delle attività didattiche Obiettivi e/o i risultati attesi

49 Clil Workshops GIURIOLO Tutte le classi prime della 
scuola Giuriolo

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO POTENZIAMENTO LINGUA INGLESE E/O FRANCESE Il Content and Language Integrated Learning - CLIL - esplicitamente incoraggiato dal Consiglio d’Europa come strumento 
per promuovere e favorire la comprensione, la comunicazione e la mobilità nei cittadini di domani, offre l’opportunità agli 
studenti di imparare una lingua praticandola.I Workshops CLIL verranno effettuati da 2 animatori madrelingua inglese che 
lavoreranno contemporaneamente su 2 gruppi classe in 2 aule distinte. La durata di ogni workshop è di 90 minuti. E’ 
necessaria la Lim e ci deve essere la possibilità di oscurare l’aula

La metodologia  CLIL, per essere efficace, deve essere proposta in modo che i ragazzi possano 
usare la lingua assumendo un ruolo pro-attivo, esperienziale. E’ necessario che la lezione non 
faccia riferimento a modalità di insegnamento verbali e frontali, ma che sia invece indirizzata verso 
metodologie più collaborative e innovative come la didattica laboratoriale, il peer to peer, il debate.
I CLIL WORKSHOPS intendono raggiungere i seguenti obiettivi: 

 1.Sviluppare le capacità di listening and speaking
 2.Ampliare il vocabolario
 3.Facilitare l’espressione in lingua con maggiore fluidità e sicurezza
 4. Acquisire competenze di uno specifico ambito in modalità L2

50 Progetto Lettura GIURIOLO Classi prime e seconde - 
scuola media

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO BIBLIOTECA, PROMOZIONE ALLA LETTURA E SVILUPPO DELLA SCRITTURA 
CREATIVA

Il progetto è finalizzato alla realizzazione di tre giornate dedicate alla lettura (6/7/8 Aprile), durante le quali sono previste le 
seguenti attività:
- giochi di lettura (classi prime);
- giochi lessicali;
- presentazione di  libri da parte degli studenti a studenti di altre classi;
- mercatino del libro in collaborazione con una libreria della città;
- visita alla sala manoscritti della Biblioteca Bertoliana e tesseramento degli         alunni delle classi prime e seconde;
-realizzazione della "top ten" dei libri letti in ciascuna classe;
Quindi durante le mattinate stabilite una parte dell'orario di lezione per le prime e seconde sarà destinato alle attività 
organizzate. Tutti gli insegnanti curricolari potranno essere coinvolti.

Le giornate saranno precedute da attività didattiche finalizzate alla lettura. A tal fine ciascun insegnante di Lettere coinvolto:
-rileva le abilità di lettura di ciascuno studente;
-predispone un test auto-valutativo sulla lettura personale ( “Come leggo?”);
-spiega alcune  tecniche di lettura ad alta voce;
-esercita gli studenti su brani di lettura a scelta;
-sceglie e legge un libro di narrativa per dare avvio alla costruzione di una rubrica lessicale  e di un taccuino delle emozioni;
-attiva il servizio di prestito per la propria classe;
- dà la possibilità agli alunni, in momenti prestabiliti, di effettuare un’esposizione ai compagni delle opere che sono 
maggiormente piaciute, rilevandone gli aspetti più accattivanti e coinvolgenti e cercando di convincere l’uditorio alla lettura 
del testo.

-Promuovere un atteggiamento positivo nei confronti della lettura. 
-Diffondere la cultura del libro. 
-Favorire l'avvicinamento affettivo ed emozionale del ragazzo al libro. 
-Educare all'ascolto e alla comunicazione con gli altri.
 -Favorire l'accettazione e il rispetto delle culture "altre" considerate fonte di arricchimento. 
- Realizzazione della continuità educativa e didattica tra i vari ordini di scuola.

Risultati attesi
Promuovere la motivazione alla lettura e al piacere del leggere;
Far vivere la lettura come abilità libera;
Rafforzare la creatività del pensiero;
Imparare a selezionare il materiale di lettura secondo gli usi e gli scopi a cui si intende destinarlo;
Incentivare la lettura, proponendola come momento di socializzazione;
Frequentare la biblioteca scolastica.

51 Progetto biblioteca scolastica GIURIOLO Tutte le classi della scuola 
Giuriolo

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO POTENZIAMENTO DELL’AREA STORICO-LETTERARIA  •Spostare i libri per ragazzi dagli scaffali in alto a quelli più in basso;
 •eliminare libri ed enciclopedie obsolete;
 •eliminare scatoloni ed altro materiale non inerente alla biblioteca;
 •organizzare in generi tutta la narrativa per ragazzi presente;
 •attivare il servizio di prestito  tramite una scheda prestito per alunno;
 •arricchire tramite acquisti il materiale librario esistente (iscrizione al Giralibro… e altre modalità di acquisto di libri)
 •migliorare l'ambiente biblioteca. Si propone di arredare l'ambiente biblioteca in modo tale che essa cessi di essere un 

ripostiglio di materiali vari, e diventi luogo per la lettura intesa come piacere. Si chiede che al suo interno non vengano svolti 
i colloqui con i genitori;
 •dotare la biblioteca di un regolamento di prestito – restituzione, consultazione e comportamento.

-Promuovere il piacere della lettura attraverso la scoperta dei libri; 
-acquisire criteri di scelta dei libri, seguendo i propri interessi e la propria curiosità; 
-condividere il patrimonio bibliotecario con l’intera comunità scolastica; 
-arricchire il linguaggio; 
-potenziare le capacità di ascolto, attenzione, concentrazione e riflessione;
sviluppare la capacità di “saper fare”e “saper dire”; 
-partecipare e collaborare a lavori collettivi;  
-promuovere la lettura espressiva e la drammatizzazione di storie. 

52 ITINERARI LINGUISTICI CLASSI 3^ GIURIOLO tutte le classi 3^ PROGETTO POTENZIAMENTO LINGUA INGLESE E/O FRANCESE 2 classi per mattina dalle 9.00 alle 13.00: 1^ truno 9.00-11.00; 2^ turno 11.00-13.00 1. Comunicare esclusivamente in lingua
2. Sviluppare l’abilità di interazione linguistica
2. Sviluppare l’osservazione dettagliata53 Lettorato inglese GIURIOLO Tutte le classi seconde e 

terze
PROGETTO POTENZIAMENTO LINGUA INGLESE E/O FRANCESE Migliorare la comprensione e la produzione orale in lingua inglese, stimolare l'interesse verso la 

cultura dei paesi di lingua inglese.

54 Certificazione Delf GIURIOLO Tutte le classi terze PROGETTO POTENZIAMENTO LINGUA INGLESE E/O FRANCESE Schede di comprensione e produzione scritta e orale Valorizzazione e potenziamento delle competenze linguistiche 

55 Impariamo la chimica GIURIOLO Tutte le classi 2^ e 3^ P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES), P. 2  FARE PER COMPRENDERE 
(Didattica per competenze in particolare sociali, civiche e 
digitali)

PROGETTI POTENZIAMENTO AREA MATEMATICA E SCIENTIFICA, PROGETTO SVILUPPO 
COMPETENZA DIGITALE

Corso di potenziamento in chimica, attività di laboratorio da svolgere in 5 incontri da 2 ore ciascuno. Gli incontri si terranno 
con cadenza settimanale.

Potenziare le conoscenze di chimica degli alunni e sviluppare le competenze nell'area 
scientifico/matematico, sociali e digitali.
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56 ARTISTA CAMPIONE: 
Classi terze: Concorso Lion Club; Concorso Fila 
Premio Lyra 
Classi seconde: Concorso Ambientiamoci
Classi Prime: Concorso Sognalibro

GIURIOLO CLASSI PRIME , 
SECONDE, TERZE; 
SEZIONI A-B-D

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO SVILUPPO COMPETENZA DIGITALE, PROGETTO LEGALITÀ E SVILUPPO DELLE 
COMPETENZE CIVICHE, PROGETTO PROBLEM SOLVING, PROGETTO VALORIZZAZIONE DELLE 
ECCELLENZE, PROGETTO PROMOZIONE DELL’ARTE, PROGETTO INCLUSIONE, RECUPERO E 
SOSTEGNO ALUNNI IN DIFFICOLTA'

CONTENUTI
CONCORSO LION CLUB: 
Produzione di un poster sul tema "Un cammino per la pace".
Educazione e sensibilizzazione rispetto al tema della pace.
Potenziamento delle capacità progettuali, creative e operative.
SETTEMBRE 2019: 
-presentazione del progetto
-introduzione teorica dei contenuti: il concetto e la funzione di un poster/manifesto; il concetto di pace calato nell'esperienza 
quotidiana.
OTTOBRE 2019
-attività di progettazione e di elaborazione individuale.
-consegna elaborati entro il 30 ottobre 2019.
CONCORSO AMBIENTIAMOCI
Produzione di un elaborato sul tema dell'acqua.
Sensibilizzazione rispetto alla tematica ambientale legata all'elemento dell'acqua.
Potenziamento delle capacità progettuali, creative e operative.
DICEMBRE 2019
-presentazione del progetto.
-introduzione teorica dei contenuti.
GENNAIO-APRILE 2019
-attività di progettazione e di elaborazione individuale.
-consegna elaborati entro il 18 APRILE 2020
CONCORSO PREMIO LYRA
Produzione di un elaborato collettivo ispirato allo stile di un artista contemporaneo.
Sensibilizzazione rispetto al linguaggio dell'arte contemporanea intesa come strumento espressivo e veicolo di messaggi.
Potenziamento delle capacità progettuali, creative e operative.
DICEMBRE 2019
-presentazione del progetto.
-scelta e sviluppo dell'artista di riferimento e del filo conduttore dei contenuti.

FINALITA'
- RECUPERO E POTENZIAMENTO
potenziare l’insegnamento personalizzato e allo stesso tempo gratifcare gli studenti eccellenti 
valorizzando le loro potenzialità
- PROGETTO FORMAZIONE E PROGETTAZIONE DIDATTICA
potenziare la didattica per competenze , in particolare quelle legate all'area storico-artistica
- PROGETTO DIDATTICA PER COMPETENZE
ampliare le competenze sociali, civiche e digitali
RISULTATI ATTESI
-produzione individuale e collettiva degli elaborati richiesti
-sensibilizzazione rispetto ai contenuti affrontati
-sviluppo e potenziamento della capacità di confronto e di collaborazione reciproca.

57 ARTISTA CAMPIONE 
Classi terze: Concorso Lion Club; Concorso Fila 
Premio Lyra 

GIURIOLO CLASSI PRIME , 
SECONDE, TERZE; 
SEZIONI C.E.F.

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO VALORIZZAZIONE DELLE ECCELLENZE CONCORSO LION CLUB: terze
Produzione di un poster sul tema "Un cammino per la pace".
Educazione e sensibilizzazione rispetto al tema della pace.

Didattica per competenza 

58 Progetto lettura GIURIOLO alunni delle classi 1^e 2^ 
scuola media Giuriolo

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO BIBLIOTECA, PROMOZIONE ALLA LETTURA E SVILUPPO DELLA SCRITTURA 
CREATIVA

 Il progetto prevede l’organizzazione di tre giornate dedicate alla lettura (6/7/8 aprile) durante le quali si prevede di 
effettuare attività legate al piacere della lettura (giochi di lettura, letture espressive, presentazione di libri, giochi lessicali, 
mercatino del libro in collaborazione con una libreria della città, tesseramento degli studenti di 1 e 2 alla Biblioteca 
Bertoliana e visita alla sala manoscritti 
realizzazione di un cartellone con  la "top ten" dei libri letti in ciascuna classe,
visione di un film tratto da un libro letto in classe e confronto.
Per le eccellenze: i ragazzi meritevoli leggeranno qualche brano ai bambini).

Le giornate saranno precedute, nel corso di tutto l’anno scolastico, da attività didattiche finalizzate alla lettura. Ciascun 
insegnante coinvolto nel progetto:
-rileva le abilità di lettura di ciascuno studente
-predispone un test auto-valutativo sulla lettura personale ( “Come leggo?”)
-spiega alcune  tecniche di lettura ad alta voce
-esercita gli studenti su brani di lettura a scelta
-sceglie e legge un libro di narrativa per dare avvio alla costruzione di una rubrica lessicale  e di un taccuino delle emozioni
-dà la possibilità agli alunni, in momenti prestabiliti, di effettuare un’esposizione ai compagni delle opere che sono 
maggiormente piaciute, rilevandone gli aspetti più accattivanti e coinvolgenti e cercando di convincere l’uditorio alla lettura 
del testo. 
- attiverà il prestito di libri della biblioteca scolastica
   
Nel progetto potranno essere coinvolti tutti gli insegnanti curricolari. Si prevede inoltre che nelle mattinate stabilite, una 
parte dell’orario di lezione, per le prime e le seconde, sarà destinato alle attività organizzate.

-Promuovere un atteggiamento positivo nei confronti della lettura. 
-Diffondere la cultura del libro. 
-Favorire l'avvicinamento affettivo ed emozionale del ragazzo al libro. 
-Educare all'ascolto e alla comunicazione con gli altri.
 -Favorire l'accettazione e il rispetto delle culture "altre" considerate fonte di arricchimento. 
8- Realizzazione della continuità educativa e didattica tra i vari ordini di scuola

COMPETENZE ATTESE
Accrescere l’autostima
Migliorare il rapporto con gli altri
Potenziare le abilità sociali
Potenziare l’auto-organizzazione
Sviluppare le potenzialità individuali
Promuovere la motivazione alla lettura e al piacere del leggere
Far vivere la lettura come abilità libera
Rafforzare la creatività del pensiero
Imparare a selezionare il materiale di lettura secondo gli usi e gli scopi a cui si intende destinarlo
Stimolare la fantasia dei ragazzi attraverso varie forme di rielaborazione dei testi letti
Incentivare la lettura, proponendola come momento di socializzazione
Coinvolgere, in un processo di continuità didattico-educativa gli alunni dei diversi ordini di scuola, 
per favorire la socializzazione, collaborazione, integrazione.
consolidare la consuetudine alla frequentazione della Biblioteca scolastica da parte di tutte le 
classi.

59 lettorato in lingua Francese GIURIOLO  Alunni delle classi prime, 
seconde e terze medie su 
base volontaria

PROGETTO POTENZIAMENTO LINGUA INGLESE E/O FRANCESE, PROGETTO VALORIZZAZIONE 
DELLE ECCELLENZE

una ora settimanale per gruppo sviluppo e potenziamento delle competenze soprattutto orali

60 ITINERARI LINGUISTICI IN FRANCESE GIURIOLO Tutte le classi PRIME delle 
medie

PROGETTO POTENZIAMENTO LINGUA INGLESE E/O FRANCESE, PROGETTO PROMOZIONE 
DELL’ARTE

2 ore per classi a palazzo CHIERICATI Sviluppo e potenziamento delle competenze orali in francese

61 ITINERATI DI ARTE GIURIOLO TUTTE  LE CLASSI DEI 
CORSI C.E.F.

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO PROMOZIONE DELL’ARTE Le classi prime seguiranno l' itinerario a Palazzo Chiericati " Pigafetta il viaggio delle meraviglie" collegato al progetto di 
istituto "Il viaggio delle meraviglie".
Le classi seconde seguiranno l' itinerario a Palazzo Chiericati "I ritratti di famiglia" collegato con un'attività interdisciplinare 
con italiano riferita al tema dell'adolescenza.
Itinerari che si svolgeranno nel primo periodo dell'anno scolastico.
Le classi terze visiteranno la collezione del MART a Rovereto e Casa Depero collegata al programma curriculare sulle 
avanguardie del 900.
La visita si svolgerà nel secondo periodo dell'anno scolastico.

Conoscere alcune  tipologie del patrimonio storico artistico e museale del territorio, sapendone 
leggere i principali significati storici e sociali. 
Comprendere e apprezzare le opere d'arte proposte
Riconoscere i contenuti visivi presenti in un’opera d’arte in rapporto al periodo storico e al contesto 
culturale di appartenenza.
Didattica per competenza
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62 Uscite didattiche di Arte e Immagine GIURIOLO Tutte le classi  sezioni A-B-
D

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO PROMOZIONE DELL’ARTE CLASSI PRIME
Palazzo Chiericati
Itinerario "Pigafetta e il viaggio delle meraviglie" (Progetto d'Istituto). 
26 ottobre 2019 classi I A e IB
20 NOVEMBRE classe I D
CLASSI SECONDE
Palazzo Chiericati
Itinerario "Ritratti di famiglia in un interno" (Percorso interdisciplinare che ha per tema il ritratto autobiografico nel periodo 
della preadolescenza). 
12 novembre classe II A
15 novembre classe II D
19 novembre classe II B
CLASSI TERZE
Visita guidata al MART di Rovereto
APRILE 2020 (periodo indicativo, date da definire)

Conoscere le principali tipologie del patrimonio storico artistico e museale, sapendone leggere i 
principali significati storici e sociali. 
Riconoscere i contenuti visivi presenti in un’opera d’arte in rapporto al periodo storico e al contesto 
culturale di appartenenza.
Didattica per competenza

63 POTENZIAMENTO INGLESE CLASSI 1^ GIURIOLO alunni di classe 1^ su base 
volontaria

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO POTENZIAMENTO LINGUA INGLESE E/O FRANCESE Contenuti:
1. Potenziamento delle 4 abilità liguistiche di listening, speaking, reading, writing
2. Ampliamento del lessico
3. Pair work e group work
4. Sviluppo delle seguenti competenze chiave europee:
Comunicazione nelle lingue straniere
Competenza digitale.
Competenze sociali e civiche.
Spirito di iniziativa e imprenditorialità.
Consapevolezza ed espressione culturale.

Scansione temporale:
1. Due periodi da ottobre a fine gennaio e da febbraio a maggio
2. Un progetto in ciascuno dei due periodi
3. Produzione di un lavoro conclusivo del progetto per ciascuno dei 2 periodi secondo la modalità "language in action"  

Aver potenziato le 4 abilità linguistiche di listening, speaking, reading  e writing rispetto al livello 
iniziale
Aver ampliato la conoscenza del lessico su cui si è lavorato

64 Attività a supporto degli alunni con DSA GIURIOLO, DA PORTO, 2 
GIUGNO, GIUSTI

Alunni con diagnosi di DSA 
delle classi 4^-5^ della 
scuola Primaria e 1^-2^-3^ 
della scuola Secondaria di 
Primo grado.

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO INCLUSIONE, RECUPERO E SOSTEGNO ALUNNI IN DIFFICOLTA' Il Progetto propone percorsi di rinforzo e potenziamento del metodo di studio, delle abilità di utilizzo degli strumenti 
compensativi e delle capacità metacognitive degli alunni con difficoltà o disturbi specifici di apprendimento della Scuola 
Primaria e Secondaria di Primo Grado. 
 -4 Incontri pomeridiani di un’ora e mezza per alunni della scuola primaria.
 -8 Incontri pomeridiani di un’ora e mezza, suddivisi in due gruppi (alunni classe 1^secondaria in un gruppo, alunni di 2^ e 

3^secondaria nell’altro)

Obiettivi disciplinari:
 √adattare il materiale di studio disciplinare con l’uso delle tecnologie compensative
 √incrementare conoscenze e abilità relative alle singole discipline

Obiettivi di tipo cognitivo:
 √saper utilizzare le tecnologie didattiche ed i software compensativi
 √incrementare la capacità di riflettere sui propri processi di apprendimento
 √incrementare la competenza dell’imparare ad imparare

Obiettivi di tipo comportamentale
 √Avere coscienza dei processi motivazionali
 √Incrementare la propria motivazione allo studio

65 ATTIVITA' MOTORIE E SPORTIVE GIURIOLO, DA PORTO, 2 
GIUGNO, GIUSTI, STALLI

TUTTE LE CLASSI 
SECONDARIA, 5 
PRIMARIA

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES), P. 2  FARE PER COMPRENDERE 
(Didattica per competenze in particolare sociali, civiche e 
digitali)

PROGETTO BENESSERE DELLO STUDENTE E SPORTELLO SPAZIO D'ASCOLTO, PROGETTO 
LEGALITÀ E SVILUPPO DELLE COMPETENZE CIVICHE, PROGETTO VALORIZZAZIONE DELLE 
ECCELLENZE, PROGETTO ATTIVITA’ MOTORIA, PROGETTO INCLUSIONE, RECUPERO E 
SOSTEGNO ALUNNI IN DIFFICOLTA', PROGETTO ACCOGLIENZA ED INTEGRAZIONE ALUNNI 
STRANIERI

Partecipazione al Progetto “UST 2020” coordinato dall’Ufficio Scolastico di Vicenza:
- Attività sportiva scolastica: Centro Sportivo Scolastico (Orario Curricolare ed Extracurricolare):
Ottobre-Novembre-Dicembre Giochi Sportivi Studenteschi Fase d'Istituto Corsa Campestre 6 h (3 FR+3 NFR) e successive 
Fasi Provinciale 9 h (6 FR+3 NFR), Regionale 8 h;
Marzo-Aprile Maggio: Fase d'Istituto Atletica Leggera 6 h (3 FR+3 NFR) e successive Fasi Provinciale 6 h (4 FR+2 NFR), 
Regionale 8 h.
- Attività sportiva Inclusiva: "Gioco Anch'io Sport per Tutti" (Baskin 15 h e Atletica Adattata 5h bowling 5h) (Orario 
Extracurricolare)
- Corso Giudici Arbitri 6 h (4 FR+2 NFR)
-Inserimento dati sul portale “Olimpia” 4h (Ottobre Gennaio)
CONTENUTI: (Attività scolastica in Orario Curricolare ed Extracurricolare)
Settembre-Ottobre-Novembre-Dicembre Giochi Sportivi Studenteschi di Corsa Campestre d’istituto e di Atletica leggera, 
Test di verifica d’istituto di corsa di resistenza e atletica leggera, Attività e giochi promozionali ai Giochi Sportivi (Palla 
prigioniera, palla avvelenata, gioco dei passaggi, pallabase, Rugby touch), Pallamano, Baskin, attività di prevenzione e 
sicurezza
Dicembre-Gennaio-Febbraio: Ginnastica artistica-acrobatica, ritmica ed espressiva,
Febbraio-Marzo-Aprile-Maggio: Fase d'Istituto Atletica Leggera 5 h e successive Fasi Provinciale 5 h, Regionale 8 h; 
Atletica Leggera, Giochi di squadra: Pallavolo, Basket, Calcio a 5, Baseball, , Memorial Munich, Ed. alimentare 
(presentazione materiale didattico digitale e teorico), Educazione alla Salute (movimento alla scoperta del territorio), Attività 
per disabili, Attività promozionale del Centro Sportivo scolastico, Gruppo Sportivo, Progetto "Apprendista Campione" (Classi 
Prime Secondaria e Classi Quinta Primaria)

1-SITUAZIONE ATTESA: l’esigenza di sviluppare, in modo più organico e sistematico, le 
competenze chiave e di cittadinanza, non solo per rispondere ad un’esigenza interna rilevata, ma 
soprattutto perché si ritiene fondamentale offrire agli studenti gli strumenti necessari per una 
continua crescita formativa, che consentirà loro di fare scelte più consapevoli e diversificate per il 
futuro; AZIONE: si attueranno percorsi per favorire l’operatività e, allo stesso tempo, il dialogo e la 
riflessione incoraggiando l'apprendimento collaborativo; TRAGUARDO DI COMPETENZA: Utilizza 
gli aspetti comunicativo-relazionali del linguaggio motorio per entrare in relazione con gli altri.
2-SITUAZIONE ATTESA: l’esigenza di soddisfare le diverse esigenze formative degli studenti; 
AZIONE: si attueranno percorsi individualizzati e personalizzati per supportare alunni in difficoltà e 
promuovere, contestualmente, le eccellenze; TRAGUARDO DI COMPETENZA: L’alunno è 
consapevole delle proprie competenze motorie sia nei punti di forza che nei limiti.
3-SITUAZIONE ATTESA: l'esigenza di adottare in modo sistematico strategie per la promozione di 
competenze sociali e civiche; AZIONE: assegnazione di ruoli e responsabilità, attività di cura di 
spazi comuni, collaborazione; TRAGUARDO DI COMPETENZA: Pratica attivamente i valori sportivi 
(fair – play) come modalità di relazione quotidiana e di rispetto delle regole.
4-SITUAZIONE ATTESA: l’esigenza di attuare la didattica per competenze, realizzando di unità di 
apprendimento interdisciplinari (UDA). AZIONE: si dà agli alunni la possibilità di fare esperienza di 
lavoro di gruppo, partecipare a iniziative a percorsi multidisciplinari (UDA Apprendista Campione e 
la postura corretta) promuovendo la consapevolezza del proprio modo di apprendere; 
TRAGUARDO DI COMPETENZA: Utilizza nell’esperienza le conoscenze relative alla salute, alla 
sicurezza, alla prevenzione e ai corretti stili di vita.
MATERIALE PRODOTTO: Risultati sportivi (classifiche con misure e tempi), Foto delle 
manifestazioni sportive, Questionati di gradimento

66 L'arte per tutta la scuola: Il viaggio delle meraviglie GIURIOLO, DA PORTO, 2 
GIUGNO, GIUSTI, STALLI, 
MALFERMONI

Grandi dell'infanzia. Classi 
prime Da Porto Giusti 2 
Giugno e Giuriolo.Classi 
seconde Da Porto Giusti e 2 
Giugno.Classi terze 2 

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO PROMOZIONE DELL’ARTE Ogni insegnante, durante le ore di arte e immagine, asseconda dell'età degli alunni svilupperà il tema comune dedicato al 
Viaggio .
Attiverà le strategie didattiche più idonee per sviluppare le capacità creative di ciascuno, con l'uso di codici visivi in 
particolare le linee i segni e i colori e tecniche espressive di vario tipo. L'esperto presenterà la tecnica del laboratorio 
specifico,

Didattica per competenze

67 il naturalista GIUSTI 4^ A - 4^ B PROGETTI POTENZIAMENTO AREA MATEMATICA E SCIENTIFICA Gli studenti diventeranno dei naturalisti, immedesimandosi in una spedizione scientifica, per  portarli alla scoperta di una 
parte del grande regno animale. I partecipanti utilizzeranno lenti di ingrandimento, microscopi e altri strumenti da laboratorio 
per esplorare e socializzare, stimolando in loro curiosità e creatività. Il tempo per il laboratorio sarà di 1 ora. 

trasmettere contenuti scientifici attraverso la sperimentazione diretta

68 ACQUA ORO BLU GIUSTI 4^ A- 4^ B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTI POTENZIAMENTO AREA MATEMATICA E SCIENTIFICA, PROGETTO LEGALITÀ E 
SVILUPPO DELLE COMPETENZE CIVICHE

Attività laboratoriali finalizzati alla conoscenza del ciclo antropico dell'acqua e alla consapevolezza e sensibilità verso 
questa risorsa ambientale. Il laboratorio "Da dove arriva l'acqua che beviamo" dura 2 ore, il laboratorio "Chi pulisce l'acqua 
sporca" dura due ore. 

Conoscenza del ciclo idrogeologico e antropico dell'acqua. 
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69 LE BUONE ABITUDINI GIUSTI 4^ A - 4^ B PROGETTI POTENZIAMENTO AREA MATEMATICA E SCIENTIFICA PROGETTO DI EDUCAZIONE ALIMENTARE il percorso intende approfondire la strutttura della cellula e i principi nutritivi di una alimentazione 
sana e completa. 

70 L'uccello di fuoco - Gallerie d'Italia- Palazzo Leoni 
Montanari

GIUSTI 4^ A e 4^B PROGETTO BIBLIOTECA, PROMOZIONE ALLA LETTURA E SVILUPPO DELLA SCRITTURA 
CREATIVA, PROGETTO PROMOZIONE DELL’ARTE

laboratorio creativo - 2 ore Avviare alla regola della composizione visiva

71 Verso il giardino delle Esperidi - Gallerie d'Italia - 
Palazzo Leoni Montanari

GIUSTI 4^A e 4^B PROGETTO BIBLIOTECA, PROMOZIONE ALLA LETTURA E SVILUPPO DELLA SCRITTURA 
CREATIVA, PROGETTO PROMOZIONE DELL’ARTE

laboratorio creativo - 2 ore Conoscere attraverso la lettura dell'opera d'arte le mitiche imprese di Ercole

72 Kids university Padova GIUSTI 4^A P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO VALORIZZAZIONE DELLE ECCELLENZE laboratorio di simulazione della morfologia terrestre - 2 ore creare e modificare una falda acquifera sotterranea simulando una risorsa idrica naturale

73 KIDS UNIVERSITY PADOVA GIUSTI 3 A P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO SVILUPPO COMPETENZA DIGITALE, PROGETTO PROBLEM SOLVING, PROGETTO 
VALORIZZAZIONE DELLE ECCELLENZE

Laboratorio di giochi interattivi - 2 ore - Riconoscimento di oggetti in base a delle caratteritiche limitate;
- interazione con il computer per il riconoscimento di immagini.

74 Kids university Padova GIUSTI 4^B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO BIBLIOTECA, PROMOZIONE ALLA LETTURA E SVILUPPO DELLA SCRITTURA 
CREATIVA, PROGETTO VALORIZZAZIONE DELLE ECCELLENZE

Che cos'è un robot? L'evoluzione di un mito letterario - Laboratorio letterario - 2 ore Conoscere la nascita dei neologismi e raccontare la storia del mito letterario dei robot

75 KIDS UNIVERSITY PADOVA GIUSTI 3 B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO BIBLIOTECA, PROMOZIONE ALLA LETTURA E SVILUPPO DELLA SCRITTURA 
CREATIVA, PROGETTO VALORIZZAZIONE DELLE ECCELLENZE

 La fiaba irresistibile - Laboratorio artistico-letterario - 2 ore - Scoprire le versioni originali delle fiabe classiche;
- realizzare un libro sulle fiabe e sulle paure.

76 L'uccello di fuoco GIUSTI Classi terze P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO BIBLIOTECA, PROMOZIONE ALLA LETTURA E SVILUPPO DELLA SCRITTURA 
CREATIVA, PROGETTO POTENZIAMENTO DELL’AREA STORICO-LETTERARIA

Partecipazione al laboratorio didattico presso Plazzo Leoni Montanari; attività in classe relativa alla fiaba Conoscere e riconoscere le caratteristiche della fiaba

77 Tutto un altro quadro: omaggio a Gianni Rodari GIUSTI Classi terze P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO BIBLIOTECA, PROMOZIONE ALLA LETTURA E SVILUPPO DELLA SCRITTURA 
CREATIVA, PROGETTO VALORIZZAZIONE DELLE ECCELLENZE, PROGETTO POTENZIAMENTO 
DELL’AREA STORICO-LETTERARIA

Scoperta della possibilità di giocare con le parole Scoperta di come una storia possa cambiare, alterando piccoli aspetti relativi ai codici visivi o 
scritti.

78 "Scuola ed educazione fisica" GIUSTI Tutte le classi P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO ATTIVITA’ MOTORIA - Laboratori per alunni delle classi 1^-2^  della durata di 8/10 ore ( un incontro settimanale) condotti da esperti in scienze 
motorie.
- Laboratori per alunni di classe 3^-4^-5^ della durata di 8/10 ore ( un incontro settimanale) condotti da tecnici o allenatori 
delle associazioni sportive.

- Padroneggiare gli schemi motori di base;
- percepire e conoscere il corpo in relazione allo spazio e al tempo;
- partecipare alle attività di gioco, di sport, rispettare le regole;
- impiegare le capacità motorie in situazioni espressive e comunicative;
- evitare comportamenti a rischio, prevenire sovrappeso ed obesità.

79 Pop-up! Riciclomanie GIUSTI 3 A - 3 B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO PROMOZIONE DELL’ARTE Riuso creativo di immagini e di oggetti funzionale  alla costruzione di manufatti originali. 1 incontro di 2 ore - Creare utilizzando materiali di riciclo;
- sviluppare e consolidare le capacità espressive;
- esercitare e potenziare le proprie capacità creative

80 Arte e riciclo "Con -tatto" GIUSTI Classi 2^ A - 2^ B P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTI POTENZIAMENTO AREA MATEMATICA E SCIENTIFICA Laboratorio che prevede, grazie anche alla lettura di un quadro, la manipolazione di materiali diversi  per la  realizzazione 
sia di un vocabolario delle sensazioni tattili che di tavole tattili originali e personali.

- Sviluppare una stretta connessione tra il mondo della scuola e la cultura museale.
- Stimolare la curiosità ad apprendere in un ambiente accogliente e ricco di proposte.

81 Omaggio a Rodari: tutto un altro quadro GIUSTI Classi 2^ A - 2^ B P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO BIBLIOTECA, PROMOZIONE ALLA LETTURA E SVILUPPO DELLA SCRITTURA 
CREATIVA

Laboratorio, performance teatrale, che prevede un percorso basato sul rimescolamento giocoso e libero di parole e 
componenti pittoriche presenti in alcune opere del Museo.

Sviluppare una stretta connessione tra il mondo della scuola e quello della cultura museale. 
Stimolare la curiosità ad apprendere in un ambiente accogliente e ricco di proposte.

82 Alla scoperta del magico mondo delle api. GIUSTI Classi 2^ A - 2^B P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTI DI PLESSO A TEMA Visita all'Apiario Urbano Didattico con attività che permettono ai bambini di comunicare con le api e laboratorio per assistere 
all'estrazione ed alla lavorazione del miele.

Far scoprire, informare e sensibilizzare le nuove generazioni sul mondo delle api in relazione 
all'ambiente ecologico. 

83 "Le 4 R nella scuola: laboratori sul riuso creativo" GIUSTI Classi 2^ A - 2^ B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTI DI PLESSO A TEMA Lezione interattiva sui rifiuti con particolare attenzione alla valorizzazione del riciclo, della riduzione e del riuso creativo. Formare ed informare gli alunni su: riduzione, riuso, riciclo e recupero dei rifiuti.

84 I doni della naturA GIUSTI Classi terze P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES), P. 2  FARE PER COMPRENDERE 

PROGETTO PROMOZIONE DELL’ARTE, PROGETTI DI PLESSO A TEMA Avvicinare gli alunni alla scoperta della bellezza del patrimonio artistico, nell'ottica della 
sostenibilità ambientale

85 Alla scoperta del mondo magico delle api GIUSTI 1A-1B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTI POTENZIAMENTO AREA MATEMATICA E SCIENTIFICA Visita all’apiario Urbano Didattico con lezione di due ore da parte di un esperto Sviluppo delle competenze specifiche in ambito scientifico.
Interagire con l’ambiente naturale ed influenzarlo positivamente.

86 Uscita didattica sul territorio GIUSTI 3 A - 3 B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO POTENZIAMENTO DELL’AREA STORICO-LETTERARIA, PROGETTO PROMOZIONE 
DELL’ARTE

Percorso storico - archeologico e creativo manuale sulla preistoria. Incentivare la diffusione della conoscenza del territorio e della sua storia, la consapevolezza del 
proprio passato e del complesso di relazioni esistenti tra natura, cultura e paesaggio. 

87 La bottega dell'artista GIUSTI Classi 5^A e 5^B P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO PROMOZIONE DELL’ARTE Uno o due incontri con l'artigiana restauratrice Conoscere una tecnica artistica e calarsi nei panni di un artista di bottega, cimentandosi nella 
realizzazione di un manufatto

88 C'era una volta Vicetia GIUSTI alunni delle classi quinte A 
e B

P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO METODO DI STUDIO, PROGETTO POTENZIAMENTO DELL’AREA STORICO-
LETTERARIA

Studio delle civiltà romana su vari testi e documenti- Visione di video adeguati- Conversazioni ed attività in biblioteca di 
studio e ricerca- Visita guidata nel territorio sia in autonomia che con ARDEA, per prendere visione dei resti romani a 
Vicenza

Conoscenza di una grande civiltà e riconoscimento della sua presenza nelle nostra città

89 In viaggio con Pigafetta GIUSTI Gli alunni delle classi quinte 
A e B

P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO POTENZIAMENTO DELL’AREA STORICO-LETTERARIA, PROGETTO PROMOZIONE 
DELL’ARTE

Conversazione sui concetti di spedizione ed esplorazione- Osservazione del planisfero- (In aula)
Uscita didattica al Museo Chiericati con visione/ascolto del racconto storico su Pigafetta e la  spedizione di Magellano e 
realizzazione di un manufatto con le spezie- Ritorno  scuola percorrendo l'itinerario pigafettiano

Curiosità e conseguente conoscenze adi un grande personaggio vicentino  e riconoscimento del 
valore di un diario /documento- conoscenza della propria città

90 SALUTE E BENESSERE DELLO STUDENTE: 
incontro coni genitori

Istituto Comprensivo 5 Genitori e insegnanti 
dell'istituto comprensivo 
Vicenza 5

P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO SVILUPPO COMPETENZA DIGITALE, PROGETTO BENESSERE DELLO STUDENTE E 
SPORTELLO SPAZIO D'ASCOLTO, PROGETTO LEGALITÀ E SVILUPPO DELLE COMPETENZE 
CIVICHE

Durata dell'evento : due ore ca in serata
Conoscenza dei rischi  che corrono i ragazzi durante la navigazione in rete.

Maggior conoscenza da parte dei genitori dei rischi connessi all'uso dei social network. 

91 Biblioteca di Pina MALFERMONI Tutte le sezioni P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO BIBLIOTECA, PROMOZIONE ALLA LETTURA E SVILUPPO DELLA SCRITTURA 
CREATIVA

Ogni classe è impegnata in biblioteca settimanalmente con tutti gli alunni. Le attività in biblioteca si realizzano tramite 
proposta di lettura da parte dell'insegnante, tempo libero di consultazione dei libri da parte dei bambini per lettura di 
immagini ed esplorazione libera di testi vari e prestito personale dei libri

Formare lettori mediante percorsi di lettura, stimolare il piacere di leggere mediante scelte mirate di 
lettura ad alta voce, arricchire l'immaginario infantile mediante visione di illustrazioni di qualità, 
educare al senso estetico mediante la cura dei libri, consolidare la lettura autonoma, sviluppare il 
pensiero riflessivo, interessare alla lingua parlata, arricchire il lessico personale

92 ATTIVITÀ DI IDENTIFICAZIONE PRECOCE DEI 
CASI SOSPETTI DI DSA NELLA SCUOLA 
DELL'INFANZIA 

MALFERMONI i bambini dell'ultimo anno: 
sez. B e sez. C

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO IDENTIFICAZIONE CASI SOSPETTI DI DSA RICONOSCERE ED INDIVIDUARE LE EVENTUALI SITUAZIONI DI RISCHIO RELATIVE ALLE DIFFICOLTA' DI 
APPRENDIMENTO attraverso le indicazioni contenute nel Quaderno Operativo, che prevedono:
 -L'attuazione di OSSERVAZIONI SISTEMATICHE DI RILEVAZIONE PRECOCE nel periodo di ottobre, novembre e 

dicembre attraverso lo Schema  di Osservazione (Allegato A4). Alcuni dati possono essere colti nella quotidianità della 
giornata, mentre molti altri aspetti vanno rilevati individualmente e in gruppo.
- L'elaborazione dei dati e la promozione di misure di POTENZIAMENTO in quelle aree dove si sono rilevate difficoltà da 

II Protocollo di Intesa tra la Regione Veneto e l’Ufficio Scolastico Regionale per le attività di 
identificazione precoce dei casi sospetti di DSA si pone l’obiettivo di mettere in condizione la 
scuola dell’infanzia di identificare precocemente le possibili difficoltà di apprendimento e di 
riconoscere i segnali di rischio.
Intendiamo perciò, seguendo le indicazioni del Quaderno Operativo: 
- rilevare le situazioni di bambini che presentano uno sviluppo atipico del linguaggio e/o un ritardo 

93 Laboratorio del "Gioco del dipingere" MALFERMONI Tutti i bambini della scuola P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO PROMOZIONE DELL’ARTE Il laboratorio si prefigge di favorire in un ambiente appropriato, attraverso il gioco del dipingere, l'espressione e l'evoluzione 
della traccia naturale presente in ogni bambino.
Attività laboratoriale di 1 ora a settimana per ogni gruppo a cura degli insegnanti titolari di sezione.

- Condividere l'esperienza del laboratorio con un gruppo, preferibilmente eterogeneo, di bambini 
(massimo 13)
- Conoscere le regole e partecipare ai rituali tipici del laboratorio
- Saper utilizzare gli strumenti grafici in modo adeguato (impugnatura, postura e pressione)
- Sperimentare colori e misture
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PROGETTI a.s. 2019/2020

NOME PROGETTO: Scuola di realizzazione Destinatari PdM: macroprogetto del Piano di Miglioramento 
cui si collega 

PTOF 2019-22: macroprogetti del Piano Triennale dell'Offerta Formativa cui si 
collega

Contenuti e scansione temporale delle attività didattiche Obiettivi e/o i risultati attesi

94 PRATICA PSICOMOTORIA EDUCATIVA 
PREVENTIVA AUCOUTURIER

MALFERMONI i bambini di tutte le sezioni P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO ATTIVITA’ MOTORIA, PROGETTO INCLUSIONE, RECUPERO E SOSTEGNO ALUNNI IN 
DIFFICOLTA'

Preparazione incontro con slides sulla Pratica Psicomotria Aucouturier (entro il 22 ottobre); consulenza alle colleghe: 
durante gli incontri di Intersezione e a richiesta; controllo e manutenzione dei materiali (materassi e cuscini, piccolo 
materiale per il gioco simbolico, materiale grafico e per la costruzione): durante tutto l'anno

La Pratica Psicomotoria Aucouturier dà la possibilità ai bambini dai 3 ai 6 anni:
-di sviluppare la funzione simbolica (tramite il gioco simbolico e il passaggio tra i diversi mezzi di 
simbolizzazione: movimento-linguaggio-rappresentazione grafica e plastica);
-di sviluppare la funzione di rassicurazione (tramite l’espressione delle sue emozioni nel gioco 
spontaneo);
-di aprirsi alla decentrazione tonico-emozionale (poiché in grado di integrare gradualmente le sue 
emozioni nelle rappresentazioni mentali e quindi di aprirsi al piacere di pensare) preparandosi 
quindi al passaggio alla scuola primaria.95 Riqualificazione di uno spazio giardino della scuola 

dell'infanzia Malfermoni
MALFERMONI Tutti i bambini della scuola P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 

particolare sociali, civiche e digitali)
PROGETTI DI PLESSO A TEMA Per progettazione, ricerca, studio, contatti con esperti è stato avviato il progetto e presentato già alla dirigente scolastica in 

settembre per una prima conoscenza.
Previsto una mattina di lavoro extra scolastica, in ottobre, per pulizia ambiente esterno e collocazione di primi materiali al 
fine di rendere presentabile, sicuro e didatticamente sfruttabile da tutti i bambini, uno spazio esterno fin'ora inutilizzato.
Altra manutenzione e pulizia e controllo, prevista durante l'anno scolastico in corso

Riqualificare uno spazio esterno del giardino fin'ora inutilizzato, con materiali e angoli pensati per 
favorire ed incoraggiare in ogni bambino: il contatto diretto con la natura, l'esperienza concreta, il 
rinforzo del gioco spontaneo, l'autonomia, la responsabilità e la partecipazione attiva.
Favorire l'integrazione e l'inclusione di tutti i bambini, a partire dai loro bisogni e interessi, dai loro 
modi e tempi di crescita e di apprendimento.96 Installazione forno ceramica MALFERMONI tutte le classi P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 

particolare sociali, civiche e digitali)
PROGETTO PROMOZIONE DELL’ARTE

97 LA PRATICA PSICOMOTRIA EDUCATIVA 
PREVENTIVA AUCOUTURIER:
GRUPPO RISTRETTO DI ACCOMPAGNAMENTO 
ALLA MATURAZIONE (BAMBINI ULTIMO ANNO)

MALFERMONI Piccolo gruppo di bambini di 
5 anni

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO INCLUSIONE, RECUPERO E SOSTEGNO ALUNNI IN DIFFICOLTA' Quindici sedute di Pratica Psicomotoria preventiva con un piccolo gruppo (5-6 bambini di 5 anni) delle due sez. B e C che 
manifestano fragilità della funzione simbolica. Le sedute settimanali, svolte oltre il mio orario di servizio, potrebbero 
svolgersi un pomeriggio (lunedì o mercoledì) dalle 13.30 alle 14.30.

Il piccolo gruppo in PPA educativa preventiva offre un’area di contenimento e di rassicurazione per 
accompagnare i bambini alla mobilizzazione della dinamica di rassicurazione, cioè per attivare le 
loro risorse tramite l’espressività motoria e il gioco, in modo che gradualmente possano 
canalizzare le emozioni, esprimerle a livello simbolico in comunicazione con gli altri ed aprirsi al 
piacere di pensare. In particolare, il progetto si propone di rilevare le trasformazioni dei bambini a 
livello del tono e delle emozioni (nel primo tempo dell'espressività motoria), la loro disponibilità ad 
ascoltare e ad intervenire nella storia (nel secondo tempo) e lo sviluppo nella rappresentazione 
grafica e plastica (nel terzo tempo).

98 LABORATORIO SCATOLA AZZURRA MALFERMONI Tutte le cinque sezioni della 
scuola "Malfermoni"

P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTI POTENZIAMENTO AREA MATEMATICA E SCIENTIFICA l laboratorio offre ai bambini la possibilità di sperimentare percezioni sensoriali diverse e di esprimere se stessi. 
L'esperienza permette di sperimentare in modo naturale attività cognitive di confronto, analisi, riflessione e di creare 
composizioni, paesaggi e storie sia individuali che di gruppo.
Il laboratorio è proposto da novembre a maggio a piccoli gruppi con cadenza settimanale/quindicinale. Durata della seduta 
un'ora circa.

Conoscere materiali diversi attraverso la sperimentazione sensoriale.
Utilizzare i materiali in modo personale ed inedito.
Confrontare e quantificare oggetti
Raccontare emozioni e stati d'animo
Ipotizzare, progettare e realizzare microambienti
Condividere ritualità, spazi e materiali con i propri compagni

99 teatrando con i genitori Infanzie tutti i genitori e bambini 
scuola infanzia

PROGETTI DI PLESSO A TEMA tutti i mercoledi sera dalla ore 20:00 alle 23:00 circa  trasmettere emozioni ,creando  un clima armonioso e positivo tra bambino insegnante e genitore

100 Ceramica STALLI Tutte le classi P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO PROMOZIONE DELL’ARTE, PROGETTO INCLUSIONE, RECUPERO E SOSTEGNO 
ALUNNI IN DIFFICOLTA', PROGETTI DI PLESSO A TEMA

Laboratorio creativo  di giochi di terra-manipolativo a cadenza settimanale Sviluppo della motricità fine e creatività.

101 Biblioteca STALLI Tutte le classi P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO BIBLIOTECA, PROMOZIONE ALLA LETTURA E SVILUPPO DELLA SCRITTURA 
CREATIVA, PROGETTI DI PLESSO A TEMA

Avvicinare il bambino al mondo del libro e della lettura. Miglioramento delle capacità attentive, dell'ascolto, avvicinare alla scoperta del libro.

102 Giochi motori STALLI Bambini grandi ultimo anno 
sezioni C e D

PROGETTO ATTIVITA’ MOTORIA 10 incontri di un'ora a cadenza settimanale Coordinamento motorio e conoscenza regole del gioco

103 inglese STALLI classi dell'ultimo anno 
infanzia ( sezione C e D)

P. 2  FARE PER COMPRENDERE (Didattica per competenze in 
particolare sociali, civiche e digitali)

PROGETTO POTENZIAMENTO LINGUA INGLESE E/O FRANCESE prima alfabetizzazione alla lingua straniera Conoscenza dell'inglese base: numeri, colori, frasi di semplice comunicazione, brevi filastrocche e 
canzoncine. 

104 Prevenzioene DSA STALLI classi bambini ultimo anno ( 
sezione C/D)

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO IDENTIFICAZIONE CASI SOSPETTI DI DSA Rilevazioni bambini con difficoltà del linguaggio

105 Psicomotricità STALLI Sezioni A, B, D, ( bambini 
piccoli e medi)

P. 1 UNA SCUOLA PER TUTTI, UNA DIDATTICA PER 
OGNUNO (Recupero e potenziamento competenze disciplinari 
e supporto alunni con BES)

PROGETTO ATTIVITA’ MOTORIA attività motoria in piccolo gruppo ( 20 lezioni in totale) Sviluppo delle abilità motorie in una dimensione ludica potenziando le abilità relazionali 
comunicative.
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